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Cuadro Comparativo de las pruebas realizadas por los estándares de Televisión Digital en 

Brasil, Chile, Panamá y Perú. 
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Radio Cobertura vs. 

Calidad de Recepción 

 
ATSC 

 
CHILE 

Las pruebas realizadas en diversos países no son concluyentes en cuanto a que 
ATSC logre una mejor cobertura que DVB-T y la de ISDB-T a tasas de datos 
comparables es menor.  
ATSC tiene según aspectos técnicos mayor cobertura porque consigue mejores 
relaciones señal a ruido por lo cual para una misma potencia permite mayor 
alcance, lo cual es ventajoso para cubrir grandes zonas de servicio relativamente 
planas. 
La obtención de grandes zonas de cobertura en Chile no parece tan importante 
porque las zonas de servicio, en general, no son de grandes dimensiones y están 
en la mayoría de los casos interrumpidas por cerros. Por lo cual, indican, que los 
tres estándares cumplirían bien con este criterio de selección. 

 
PANAMÁ 

Problemas para recepción con antenas internas y externas en sitios donde existe 
multitrayectoria de señal. 

DVB 
 

CHILE DVB-T e ISDB-T, tienen mejor inmunidad a propagación de multitrayectoria, en el 
que este aspecto es crítico en un entorno geográfico como el chileno, mientras que 
dicha inmunidad por parte de ATSC requiere complejos diseños en los receptores. 

 
PANAMÁ 

Ampliamente probado en Panamá y adoptado por decenas de países en varios 
continentes. 
 Las señales DVB-H probaron ser de igual desempeño que las de DVB-T en cuanto 
a la sumatoria de los rebotes y el manejo de múltiples portadoras, causadas por la 
gran cantidad de edificaciones en el trayecto de las señales. Todos los puntos de 
recepción fueron exitosos en cuanto a la obtención de la medida, con una señal de 
buena intensidad, aunque fue más difícil de visualizarla por la falta del receptor 
apropiado para las pruebas.   

DMB PERÚ La recepción fija  con HD y SD del estándar DTMB, fue  superior  a los estándares 
ATSC, DVB e ISBD 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ATSC 

 
CHILE 

Los estudios son coincidentes en ubicar en tercer lugar al estándar ATSC en 
cuanto a la calidad de recepción. 

 
PANAMÁ 

Implementada en EE.UU., Canadá, Corea y México.  No permite la transmisión 
simultánea de HDTV y SDTV. 

DVB  
PANAMÁ 

Implementada en Australia, Singapur, Taiwán, la comunidad Europea, Nueva 
Zelanda y probada en Panamá. Flexibilidad probada y permite la transmisión 
simultánea de 3 CH SDTV o 1 CH HDTV (MPEG2) o 2 CH HDTV (MPEG4) o 30 
CH de baja resolución en el mismo canal de 6MHz 

 
ISDB-T 

 
CHILE 

ISDB-T es muy robusto para transmisiones en movimiento, superando en ello al 
DVB-T y que consigue la mejor calidad de recepción en interiores. Así, desde el 
punto de vista puramente técnico, se concluye que el estándar ISDB-T sobresale 
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Calidad de recepción en 
Alta definición (HD), 

definición estándar (SD). 

en sus características técnicas, lo que es razonable,  se considera que es el de 
último desarrollo. 
 

  
CHILE 

Los tres estándares no presentan diferencias importantes en cuanto a resoluciones 
de audio y video posibles, pudiendo todos operar en definición estándar y alta 
definición. 

DMB PERÚ La recepción fija  con HD y SD del estándar DTMB, alcanzó la máxima calificación.  

 
DVB 

 
 

 
PANAMÁ 

 
 

Las señales DVB-H probaron ser de igual desempeño que las de DVB-T en cuanto 
a la sumatoria de los rebotes y el manejo de múltiples portadoras, causadas por la 
gran cantidad de edificaciones en el trayecto de las señales. Todos los puntos de 
recepción fueron exitosos en cuanto a la obtención de la medida, con una señal de 
buena intensidad, aunque fue más difícil de visualizarla por la falta del receptor 
apropiado para las pruebas. 

 
Calidad de recepción en 
Alta definición (HD), 
definición estándar (SD 

 

 
 

ISDB 

 
 

CHILE 

ISDB-T resultó ser muy robusto para transmisiones en movimiento, superando en 
ello al DVB-T que consigue la mejor calidad de recepción en interiores. Los 
estudios son coincidentes en ubicar en tercer lugar al estándar ATSC. Así, desde el 
punto de vista puramente técnico, se concluye que el estándar ISDB-T sobresale 
en sus características técnicas, lo que es razonable si se considera que es el de 
último desarrollo. 

 
Pruebas interiores y 
exteriores 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
ATSC 

 
PERÚ 

Descripción: Se llevo a cabo con una pantalla LCD 32”, se evaluó con antena de 
exteriores e interiores, ambas conectadas a un sintonizador de alta definición (set-
top-box), correspondiente al estándar; se efectuó la toma de datos empleando 
analizadores de espectro y analizadores de campo electromagnético 

 
ATSC 

 
CHILE 

La modulación 8-VSB no es intrínsecamente inmune a la propagación de 
multitrayectoria y depende de los receptores la solución tecnológica a este 
problema. Cabe señalar además que el efecto de la multitrayectorias dificulta la 
recepción con antenas interiores debiendo mayoritariamente emplearse antena 
externa. Sin desmedro de ello, las últimas generaciones de equipos de recepción 
(5ª y 6ª generación) tienden a resolver los problemas del sistema ATSC en este 
aspecto. 
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Sistemas de compresión 
de video 

DVB CHILE En DVB-T e ISDB-T el empleo de la modulación OFDM provee mejor 
comportamiento ante las multitrayectorias, ya que el uso de múltiples 
portadoras y su intervalo de guarda permite obviar dentro de un pequeño intervalo 
de tiempo las señales provenientes de rebotes 
 ISDB-T, tal como lo demostraron las pruebas en Brasil y en Chile, posee un mejor 
desempeño técnico que DVB-T como consecuencia del uso de “time interleave” 
que permite corregir errores en la recepción de la señal, lo que trae consigo una 
mejor desempeño en emplazamientos interiores 

Sistemas de interactividad    

 
Calidad de Recepción en 
Movimiento 

 
 
 

 
ATSC 

 
 
 

 
BRASIL 

 
ATSC, en el momento del estudio no podía hacerlo en ningún tipo de movimiento 

 
PANAMÁ 

 

 
El desarrollo y pruebas de MPH han demostrado confiabilidad a velocidades de 
 hasta 150 km/h. 

 
CHILE 

 
 

 
El estándar ATSC no contempló en su diseño la posibilidad de recepción en 
movilidad. De acuerdo a lo informado por dicho estándar, está en desarrollo la 
evolución tecnológica que permitirá corregir esta evidente deficiencia que 
actualmente presenta. 
 
El sistema MPH (mobile-portable-handheld) que se está incorporando al estándar 
ATSC permitiría en el mismo canal de 6 MHz transmitir entre 2 a 6 señales para 
celulares conjuntamente con la transmisión de televisión digital terrestre.  

 
DVB-T 

 

 
BRASIL 

 
DVB solo permite en definición estándar 
 

 
 

DVB-T 

 
 

CHILE 

 
 
DVB-T es posible lograr una adecuada transmisión para vehículos en movimiento, 
comprometiendo parcialmente la tasa de datos que se puede transmitir 
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DVB-T 

 
 

PANAMÁ 

 
 
Desarrollado para aplicaciones móviles. 
Implementación para terminales móviles en recepción libre (DVB-T) o a través de 
DVB-Ha asegurando su recepción. En Panamá solo se ha realizado prueba móvil 
para DVB, supero las pruebas 

 
 

ISDB-T 

 
 

BRASIL 

 
 
Permite la recepción de HDV en dispositivos móviles a una velocidad de 100 Km/h 

  

 
ISBD-T 

 
PANAMÁ 

 

Señala que tiene el mejor rendimiento entre los tres sistemas, según pruebas 
realizadas en otros países. 
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Término: Definición: 

  

ATSC Siglas en inglés del Advanced Televisión System Comitte, grupo que se encarga del desarrollo del estándar de la televisión 
digital en los Estados Unidos. ATSC intenta reemplazar a la NTSC, sistema de televisión análoga usado en Estados Unidos, 
Canadá, Japón y buena cantidad de países de América Latina. ATSC es el estándar estadounidense de la TV digital. Tiene como 
uso principal la TV de alta definición (HDTV). 
 

DVB (Digital Video Broadcasting): Estándar europeo de la TV digital. Fue desarrollado después de ATSC americano, con la intención 
de ampliar la competitividad. Su uso principal es la transmisión de programas múltiples en un canal solo. Dentro de sus 
estándares encontramos: 

 DVB-T: Transmisión de contenidos DVB mediante redes terrestres.  

 DVB-S: Transmisión de contenidos DVB mediante redes satelitales. 

 DVB-C: Transmisión de contenidos DVB (video y aplicaciones) mediante redes de cable. 

 DVB-H: Transmisión de contenidos DVB mediante aparatos “Handheld”. 

  

ISDB-T Integrated Services Digital Broadcasting - es el estándar japonés de la TV digital. Fue desarrollado ya que tenía como objetivo la 
convergencia con otros dispositivos como 3G celular y las computadoras de la mano. 
 

DMB-T/H También llamado DTMB (GB 20600-2006) es el estándar de televisión digital terrestre para terminales fijos y móviles de la 
República Popular China, que incluye a Hong Kong y Macao. Aunque originalmente se le llamó Transmisión-Terrestre/Portátil 
Digital (DMB-T/H por las siglas en inglés de Digital Multimedia Broadcast-Terrestrial/Handheld), el estándar ha sido oficialmente 
bautizado como Transmisión Digital Terrestre Multimedia (DTMB por las siglas en inglés de Digital Terrestrial Multimedia 
Broadcast). La transmisión de datos es implementada mediante el estándar TDS-OFDM ("Time Domain Synchronuous-
Orthogonal frequency-division multiplexing"), el cual, de acuerdo con el co-desarrollador de DMB-T con la Universidad Tsing 
Hua, es capaz de trasmitir calidades "aceptables" de señal para receptores HDTV moviendose a velocidades de hasta 200 Km/h. 
 

HDTV Significa “High Definition Television”. Es un sistema de transmisión televisiva con una resolución de pantalla significativamente 
superior a la de los formatos tradicionales (NTSC, SECAM, PAL). Salvo los formatos analógicos adoptados en Europa y en Japón, 
el HDTV es transmitido digitalmente y por eso su implementación generalmente coincide con la introducción de la televisión 
digital. Aunque varios estándares de televisión de alta definición fueron propuestos o implementados, los estándares HDTV 
actuales son definidos por el ITU-R BT.709 como 1080i (interlaced), 1080p (progressive), utilizando una proporción de pantalla 
de 16:9. El término “alta definición” se puede referir a la propia especificación de la resolución o más genéricamente al medio 
(o media) capaz de tal definición, como película fotográfica o el propio aparato de televisión. 
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SDTV Significa “Standard Definition Television”. Son los televisores que tienen definición nativa de 480 líneas horizontales. La mayor 
parte de los televisores presentes en el mercado puede reproducir señales con 480 líneas entrelazadas (480i). Con la 
transmisión digital la calidad de imagen de esos televisores será la misma que presentan cuando son conectados a un DVD. 
Cuando poseen la función “progressive scan” esos televisores pueden reproducir 480 líneas progresivas (480p) generando una 
imagen aún mejor. El concepto SDTV tiene relación con la calidad de imagen y no con el hecho del producto ser digital o 
analógico. Un producto SDTV puede tener un sintonizador digital. 
 

MPEG Es una familia de softwares para comprimir Vídeo y Audio. El MPEG-1 es para Vídeo conferencia. El MPEG-2 fue desarrollado 
para la TV Profesional en definición estándar (SD). El MPEG-3 sería usado para TV de Alta Definición, pero como demoró en 
llegar él fue utilizado en Audio, y surgió el MP-3, que hoy en día ya evolucionó para números mayores. 
Cuando vino la TV Digital con la Alta Definición surgió el MPEG-4 porque había la necesidad de una compresión mayor. Gracias 
a él es posible la Multiprogramación. El sistema ISDB-TB usa el MPEG-4 para comprimir Vídeo y Audio en los Estudios, donde los 
programas son producidos y el MPEG-2 transmite los programas vía antenas de UHF. Hoy ya se habla en MPEG-7 y 21. El último 
sería para asegurar la interoperabilidad total. La secuencia de los números en el desarrollo del MPEG fue estratégicamente 
alterada, ya que puede surgir alguna aplicación inesperada. 
 

MHP Multimedia Home Platform (MHP) es un sistema intermediario (middleware en inglés) abierto, diseñado por el proyecto DVB y 
estandarizado por la ETSI. MHP define una plataforma común para las aplicaciones interactivas de la televisión digital, 
independiente tanto del proveedor de servicios interactivos como del receptor de televisión utilizado. De este modo, MHP 
favorece la creación de un mercado horizontal donde aplicaciones, red de transmisión y terminales MHP pueden ser 
suministrados por proveedores o fabricantes independientes. 
 

Inmunidad Resitencia que tienen las señales digitales a las interferencias y al ruido en general. 
 

Modulación Es un proceso de empaquetamiento de la información. Cuando se hace una transmisión, la señal puede sufrir una serie de 
interferencias y degradaciones. La modulación es responsable por la “protección” de la señal, de manera que la información 
originalmente transmitida pueda ser reconstituida de la manera más fiel posible. 
 

Multitrayectoria Se refiere a la distorsión multicamino. Las señales de radio rebotan en los edificios, árboles y otros objetos en el viaje entre las 
dos antenas. Este efecto rebote produce múltiples ecos o imágenes de la señal. Como resultado la señal original y cada eco 
llegan a la antena receptora con una pequeña diferencia de tiempo causando los ecos, degradando la calidad de señal. 
 

Propagación La forma y tiempo en que viaja una onda radioeléctrica de un punto a otro. 
 

Robustez Fuerza y resistencia de la señal. 
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Recepción en 
Movimiento 

Corresponde a la capacidad técnica de una norma de TDT de ser recibida por un usuario en movimiento, ya sea en un auto, bus, 
tren u otro medio. 
 

Tolerancia al ruido 
impulsivo 

El ruido impulsivo se genera como consecuencia de las chispas de las bujías de los automóviles o del funcionamiento de los 
electrodomésticos. 
 

Portabilidad En hardware, característica que poseen los dispositivos que permiten ser trasladados fácilmente de un lugar a otro por sus 
reducidos tamaños y pesos. Ejemplos de dispositivos portables son notebooks, subnotebooks, palmtops, reproductores MP3, 
celulares, PDAs, etc. 
 

Movilidad La posibilidad de poder comunicarse en cualquier momento y desde cualquier lugar que se necesite o se desee, 
independientemente de que el usuario se encuentre en un lugar fijo o en movimiento. 
 

Set Top Box Es el decodificador de TV encargado de la recepción y decodificación de señal de televisión digital para luego ser mostrada en 
un dispositivo de televisión analógico o digital. 
 

HDMI Es una norma de audio y vídeo digital cifrado sin compresión. Provee una interfaz entre cualquier fuente de audio y vídeo digital 
como un sintonizador TDT, un reproductor de Blue-ray, una computadora, un televisor digital, etc. HDMI permite el uso de 
vídeo computarizado, mejorado o de alta definición, así como audio digital multicanal en un único cable. Es independiente de 
los estándares como ATSC, DVB, ISDB. 
 

PAM (Pulse Amplitud-Modulation) La modulación por amplitud de pulsos es la más sencilla de las modulaciones digitales. Consiste en 
cambiar la amplitud de una señal, de frecuencia fija, en función del símbolo a transmitir. Esto puede conseguirse con un 
amplificador de ganancia variable o seleccionando la señal de un banco de osciladores. 
 

OFDM (Orthogonal Frequency-Division Multiplexing) Multiplexación por División de Frecuencias Ortogonales, también llamada 
modulación por multitono discreto, en inglés Discrete Multitone Modulation (DMT), es una modulación que consiste en enviar 
un conjunto de ondas portadoras de diferentes frecuencias, donde cada una transporta información, la cual es modulada en 
QAM o en PSK. 
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ESCALA AUDIO y VIDEO DE 5 NIVELES  

Calidad  Nivel Descripción  

Excelente 
Imperceptible Se recibe sin fallas 

Buena 

Perceptible pero no molesto 
Recepción con fallas, no amerita el 
cambio por parte del televidente 

Suficiente 

Ligeramente molesto 

Recepción con fallas, el 
televidente no está conforme, 
pero puede esperar algún tiempo 
para cambiar el canal 

Pobre 

Molesto 
Recepción con fallas, que hacen 
que el televidente cambie de canal 

 Mala 
Muy Molesto No se aprecia 

EVALUACIÓN SUBJETIVA DE IMAGEN Y SONIDO 
Basado en la escala de cinco grados de la UIT-R, BT.500 

 

1. Metodología del Análisis de Calidad 
 
Cuando se habla de criterios para la calidad de imagen, se pueden distinguir dos tipos básicos: 
 

1.1Medidas Objetivas: analizan las diferencias físicas entre la imagen original y la modificada con alguna métrica 
de distorsión2 (ya sea degradada, restaurada, etc.) e interpretan los resultados en el domino espacial o frecuencial.  
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1.2Medidas Subjetivas: basadas en la evaluación de la calidad de imagen llevada a cabo por un observador 
humano. Existen tres métodos básicos que permiten realizar tales medidas [VQEG]: 
 

1.2.1Referencia completa: método aplicable cuando está presente al completo la señal de vídeo de referencia. 
 

1.2.2Referencia reducida: método aplicable cuando sólo está disponible cierta información de la señal de vídeo 
de referencia. 

 
1.2.3Sin referencia: método aplicable cuando no se dispone de ninguna información acerca de la señal de 
vídeo de referencia. 

 
Los tres métodos tienen posibles aplicaciones, y provocan diferentes grados de precisión en las medidas, así como en 
términos de correlaciónentre los resultados obtenidos entre las medidas objetivas y subjetivas. 
 
 
 

2. Métodos de Calidad Subjetiva 
 
Los métodos de medida de calidad subjetiva han sido estandarizados por la Unión Internacional de Telecomunicaciones 
(UIT) en su recomendación BT.500 [ITU1]. 
 
Los métodos pueden dividirse en dos grupos: 
ü Métodos de Estímulo Doble (Double Stimulus): Emplean tanto la señal de referencia como la de prueba. 
ü Métodos de Estímulo Único (Single Stimulus): Sólo utilizan la señal de prueba. 

 
3. Análisis de Calidad Subjetiva 

 
La metodología empleada para el análisis de calidad subjetiva ha sido normalizada por la Unión Internacional de 
Telecomunicaciones en la recomendación BT.500 [ITU1]. 
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Referencia: 

ü Foro de la TV Alta definición. Calidad de Video Alta Definición. Grupo de TV de Alta definición España. Universidad 

Politécnica de Madrid. Marzo 2008 
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Preguntas 

Respuestas 

Observaciones 
ATSC 

Satisfaces 
DVB 

Satisface 
ISDB 

Satisface 

Si No Si No Si No 

1. ¿Cómo resuelve su 
Estándar la 
implementación de 
Redes de Frecuencia 
Única (SFN)? 

Á Permite configuraciones de 
redes SFN. 

Á 2 métodos de configuración 
(DTx y DOCRs) – Información 
proporcionada. 

X  

Á Permite la implementación de 
SFN por el tipo de modulación 
(OFDM), permitiendo también 
robustez para 
multitrayectoria. 

X  

Á Permite la implementación de 
SFN por el tipo de modulación 
(OFDM), permitiendo también 
robustez para 
multitrayectoria. 

X  Á En DVB-T se 
realizaron pruebas 
en ciudad capital. 

2. Qué consideraciones 
técnicas se deben tomar 
en cuenta para 
conformar Redes de 
Frecuencia Única 

Á Terreno de la Red. 
Á Espaciamiento de transmisores 

(Debe ser amplio). 
Á Intensidad de campo deseada en 

todo el área de servicio. 
Á Ajuste de la potencia y del  

período de transmisión de las 
emisiones para adaptarlas a las 
características del ecualizador 
del receptor. 

Á Información explicativa 
proporcionada. 

X  

Á Misma programación. 
Á Ajustes de intervalos de 

guarda. 
Á Se debe tener cuidado y 

estudiar SNF utilizando sitios 
elevados. 

Á Sincronización de 
transmisores. 

X  

Á Ajustes de retardos de 
transmisión entre estaciones 
en adición a relaciones de 
protección. 

Á Características del receptor 
que en Japón son definidos.. 

X  

Á ATSC  depende 
mucho de las 
características del 
receptor. 

Á DVB señala que el 
efecto del intervalo 
de guarda más alto 
es que reduce un 
tanto la capacidad 
útil del múltiplex. 

Á ISDB toma en 
consideración 
igualmente las 
características del 
receptor. 
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Preguntas 

Respuestas 

Observaciones 
ATSC 

Satisfaces 
DVB 

Satisface 
ISDB 

Satisface 

Si No Si No Si No 

3. De acuerdo con su 
Estándar Digital, ¿Cuál 
sería su propuesta para 
la distribución de 
frecuencias o canales 
más óptima para el país 
y qué recomendaría  
para lograr dicha 
propuesta, 
considerando el Plan 
Nacional de Atribución 
de Frecuencias (PNAF) 
de la República de 
Panamá y conociendo 
que nuestra regulación 
establece la asignación 
de un canal o frecuencia 
de radio o televisión 
digital por cada canal o 
frecuencia de radio o 
televisión análogo 
operando? 

Á Para la transición, evaluar la 
posibilidad de intercalar canales 
en las bandas actualmente 
asignadas (2-13) y (21-39). 

Á Tomar en cuenta el ruido 
artificial sobre todo en los 
canales de VHF. 

Á Para aplicaciones móviles, se 
recomienda la Banda de UHF. 

  

Á Proponen la utilización de SFN 
en los canales de 40 al 69.  
Planificación proporcionada. 

Á Plantean 2 opciones, 
utilizando canales pares para 
áreas fronterizas con Costa 
Rica. 

Á Ofrecen cooperación y 
asistencia para la planificación. 

  Á ISDB puede implementarse en 
los 40 al 69, reservados en 
Panamá. 

  

Á Una vez definido el 
estándar y los 
canales para la 
transición,  se 
definirá la 
canalización 
definitiva de TV 
digital. 

Á ¿Qué pasará con los 
canales analógicos 
después del apagón 
analógico? 

Á ¿Qué banda de 
canales se dispondrá 
para el DVB-H? 

4. ¿Qué aspectos técnicos 
se deben considerar 
para evitar 
interferencias co-
canales y en canales 
adyacentes? 

Á Relación señal deseada/no 
deseada 

Á Co-ubicación de los sitios de Tx 
para operación de canales 
adyacentes en una misma área. 

  

Á Proporcionaron documento 
informativos que se basan en 
recomendaciones de UIT, 
incluyendo la utilización de 
intervalos de guarda, 
relaciones de protección, 
entre otros. 

Á Co-ubicación de los sitios de Tx 
para operación de canales 
adyacentes en una misma 
área. 

  

Á Relaciones de protección 
definidas por UIT-R BT-1368. 

Á Co-ubicación  para uso de 
canales adyacentes en la 
misma área. 
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Preguntas 

Respuestas 

Observaciones 
ATSC 

Satisfaces 
DVB 

Satisface 
ISDB 

Satisface 

Si No Si No Si No 

5. ¿Cuál es la potencia de 
transmisión en vatios en 
digital que se requiere 
para obtener la misma 
cobertura en análogo? 

Á En la misma frecuencia 10-12 dB 
(10 a 15 veces) menos potencia. 

Á Si el cambio es de VHF a UHF la 
relación anterior será menor. 

  

Á Depende de la variación del 
flujo binario. 

Á Una disminución del flujo 
binario representa una 
disminución en la potencia. 

Á Para 19.76Mbps la potencia 
puede disminuir 6 dB menos a 
la potencia análoga. 

Á 15 dB menos para transmisión 
de un solo programa de SDTV. 

  

1/3 de la potencia en VHF 

1/10 de la potencia en UHF 

  
Á La relación de 

potencia solamente 
se aplica entre 
bandas. 

6. ¿Qué receptores existen 
en el mercado para el 
estándar digital, sus 
precios y si requiere 
licencia? 

Á TV – Costos entre B/.250.00 – 
B/.1100.00 para HDTV 
(Receptores de entre 15” y 42”) 

Á Entre B/.90.00 y B/.180.00 para 
SDTV. 

Á STB USA proporciona 2 bonos de 
B/.40.00 para su compra.  El 
precio oscila entre B/. 40.00 y 
B/.80.00. 

Á Derecho de propiedad 
intelectual incluido a los 
fabricantes de B/. 5.00 por 
receptor. 

  

Á En TV, Costos oscilan entre 
200 y 1,400 euros, de diversos 
fabricantes. 

Á No requieren pago de 
patentes o licencias.  Sólo 
derechos de regalías para los 
fabricantes. 

  

Á El precio depende del tamaño 
de la pantalla. 

Á Costo de STB de B/ 130.00 en 
Brasil. 

Á En Japón, en próximo año  
estarán en el mercado STB de 
B/. 50.00. (Se están 
desarrollando) 

  

Á ATSC: Los Costos 
presentados son 
costos en USA.  

Á DVB actualmente 
tiene STB alrededor 
de  40 dolares. 

7. ¿Para la utilización de la 
tecnología de su 
Estándar Digital, los 
operadores requerirán 
de licencia y como se 
obtiene la misma? 

Á No hay costos, los derecho de 
propiedad intelectual incluido a 
los fabricantes. 

  Á No requieren pago de 
patentes o licencias. 

  
Á No hay costos. 

   

8. ¿Qué servicios y 
aplicaciones interactivas 
adicionales que puede 
ofrecer su sistema o 
estándar digital? 

Á En una canal de 6 MHz puede 
ofrecer programación en SDTV, 
HDTV o ambos. 

Á Permite aplicaciones interactivas 
de salud, la educación, la 
formación, la preparación para 
casos de emergencia y la 
información del gobierno. 

  

Á Ofrece diversas aplicaciones 
interactivas, incluyendo 
juegos, del tipo informativo, 
educativos, y transacciones, 
entre otros. 

  

Á Múltiples aplicaciones en 
HDTV y SDTV, como 
subtítulos, guía de programas, 
entre otros. 

Á Aplicaciones móviles y de 
emergencias. 

  
Á Todos permiten 

básicamente los 
mismos servicios 
interactivos. 
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Preguntas 

Respuestas 

Observaciones 
ATSC 

Satisfaces 
DVB 

Satisface 
ISDB 

Satisface 

Si No Si No Si No 

9. ¿Cuál es el nivel mínimo 
de señal para la 
recepción dentro y fuera 
del hogar o residencias? 

Á Fuera: 28 dBuV/m (CH 2-6); 36 
dBuV/m (CH 7-13); 41 dBuV/m 
(CH 14-69). 

Á Dentro: depende de 
obstrucciones, características de 
antena de recepción y del 
receptor. Varía de 0 a 50 dB con 
20 a 30 dB, que no es común. 

  

Á Depende de la banda usada y 
del flujo binario que se desea 
transmitir. 

Á Documentos de metodología 
de cálculo proporcionada. 

  
Á El mínimo de recepción 51 

dBuV/m. 
 

  
Á Realizar prueba del 

nivel de  recepción 
DVB. 

10. ¿Cuáles son los costos 
de sus equipos con 
relación a los otros 
sistemas? 

Á Costos no son muy diferentes. 
Á Por el tipo de modulación ATSC 

requiere menor costos de 
adquisición o de funcionamiento 
(energía y aire acondicionado). 

  

Á En cuanto a decodificadores 
entre B/. 29.00 y B/.80.00, 
dependiendo el tipo de 
definición (SDTV y HDTV) y las 
aplicaciones interactivas. 

  

Á El precio de los Tx depende de 
los fabricantes. 

Á El precio de los receptores 
depende de la producción en 
masa. 

  Á Pregunta no fue 
específica. 

11. ¿Cuál es la robustez 
del estándar en cuanto 
a la recepción móvil? 

Á Están en fase final de desarrollo 
y pruebas (MPH).  Esperan estar 
listos en febrero de 2009. 

Á El desarrollo y pruebas de MPH 
han demostrado confiabilidad a 
velocidades de hasta 150 km/h. 

  

Á Desarrollado para aplicaciones 
móviles. 

Á Implementación para 
terminales móviles en 
recepción libre (DVB-T) o a 
través de DVB-H asegurando 
su recepción. 

  
Á Señala que tiene el mejor 

rendimiento entre los tres 
sistemas, según pruebas 
realizadas en otros países. 

  

Á En Panamá solo se 
ha realizado prueba 
móvil para DVB, con 
resultados 
satisfactorios. 

12. ¿Cuáles son los niveles 
para contornos de 
protección dentro del 
área de cobertura? 

Á 28 dBuV/m (CH 2-6); 36 dBuV/m 
(CH 7-13); 41 dBuV/m (CH 14-
69). 

Á En el canal 38 41 dBuV/m se 
ajustan hacia arriba o hacia 
abajo sobre la base del dipolo 
factor de la frecuencias 38,7 
dBuV / m en el canal 14 y 43,3 
dBuV / m en el canal 69. 
(canales adyacentes a otros 
servicios) 

  
Á Guía de metodología de 

cálculo y niveles de contornos 
proporcionada. 

  
Á En Japón 60 dBuV/m. 
Á En Brasil 51 dBuV/m. 
Á Recomendación IUT-R-P.1546 

  
Á Para redes  SFN sin 

canales adyacentes 
esta pregunta no 
aplica. 
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Preguntas 

Respuestas 

Observaciones 
ATSC 

Satisfaces 
DVB 

Satisface 
ISDB 

Satisface 

Si No Si No Si No 

13. ¿Cuál sería el efecto de 
una señal, en la 
recepción, debido a la 
multitrayectoria? 

Á Pérdida total de imagen y audio. 
Á Los problemas de 

multitrayectoria se han 
superado con el mejoramiento 
de los receptores. 

  

Á Se producen interferencias 
intersímbolos, lo cual lo 
soluciona con la modulación 
COFDM y los intervalos de 
guarda. 

  
Á Los multitrayectorias no 

causan problemas graves si se 
toma en cuenta los 
parámetros de transmisión.  

  

Á Los efectos de 
multitrayetoria son 
compensados por 
DVB e ISDB con su 
modulación, 
mientras que  ATSC 
logró compensarlo 
mejorando las 
características del 
receptor. 

14. ¿Cuáles son los 
criterios generales 
para seleccionar los 
mejores puntos para  
la transmisión 
aplicables al país? 

Á Cerca de los centros de 
población y de alta elevación. 

Á El mayor rendimiento se obtiene 
con el aumento de la altura de 
las antenas transmisora. 

  

Á Criterios dependen de los 
aspectos técnicos, económicos 
y sociales del país. 

Á DVB a través de la Unión 
Europea ofrece cooperación 
técnica. 

  Á Compartir sitios para 
minimizar costos. 

Á Densidad de población. 

  
Á  

15. ¿Tiene el estándar 
compatibilidad con 
dispositivos móviles? 

Á Se ha probado su compatibilidad 
con teléfonos móviles, 
ordenadores personales, 
asistentes digitales personales, 
dispositivos de navegación, los 
receptores de automóvil, etc.  

Á Se espera su comercialización en 
el 2009 

  
Á Proporciona compatibilidad 

probada y ampliamente 
desarrollada para dispositivos 
móviles y portátiles. 

  
Á Si tiene compatibilidad para la 

recepción móvil; teléfonos y 
receptores en vehículos.  

  
Á Todos ofrecen 

compatibilidad de 
acuerdo a su 
tecnología. 

16. ¿Cómo definen los 
valores de los 
contornos de campo 
protegido y campo 
interferente? 

Ver respuesta 12   Á Parte de la cooperación 
técnica ofrecida por DVB. 

  
Á En Japón 60 dBuV/m. 

  
Á  
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Preguntas 

Respuestas 

Observaciones 
ATSC 

Satisfaces 
DVB 

Satisface 
ISDB 

Satisface 

Si No Si No Si No 

17. ¿Cuál es el modelo de 
cálculo para la 
determinación del área 
de cobertura protegida 
de una estación de TV 
digital, y los valores de 
intensidad de campo 
de las señales 
protegidas y las 
interferentes en las 
áreas de traslape? 

Ver respuesta 12   
Á Parte de la cooperación 

técnica ofrecida por DVB. 
Á Metodología de cálculo 

proporcionada. 

  

Á Metodología de análisis 
definida considerando las 
relaciones de protección. 

Á Herramientas de cálculo 
disponibles. 

  
Á Existen en todos los 

estándares 
metodología de 
cálculo. 

18. ¿Permite su estándar 
una canalización 
similar a la usada en 
nuestro país? 

Á Utiliza una canalización de 6 
MHz. 

Á En USA los canales digitales 
serán del 2 al 51. 

Á Los canales del 52 al 69 serán 
utilizados para otros servicios. 

  
Á Utilizado en cualquier 

canalización 8 MHz, 7 MHz y 6 
MHz. 

Á Taiwán lo utiliza con 6 MHz. 

  Á Utiliza una canalización de 6 
MHz 

  
Á Todos los 

estándares ofrecen 
canalización de 6 
MHz. 

19. ¿Cuál es la distancia 
mínima y máxima 
aceptable a la que 
pueden ubicarse los 
transmisores en una 
red de frecuencia 
única? 

Á No más de 80 Km. 
Á Usando la mitad de esa 

distancia, como máximo, sería 
aún mejor 

  

Á Depende del intervalo de 
guarda elegido. 

Á Ejemplo: con un 20 % de 
margen, la distancia entre tx 
resulta de 80 Km. 
aproximadamente, para un 
intervalo de guardia de ¼ 
(aprox. 300useg en 6 MHz. 

  
Á Depende de los ajustes de 

retardo, características 
definidas de los receptores y 
las relaciones de protección. 

  

Á ¿Cuál sería la 
distancia en función 
de la cantidad de la 
programación 
transmitida? 

20. ¿Cuál es la máxima 
tasa de bits que 
permite su estándar en 
un canal de 6 Mhz y su 
incidencia en el 
alcance de la 
cobertura? 

Á Ofrece una tasa de bits de 19,39 
Mbps 

Á VSB ofrece una mayor velocidad 
de bits de carga útil que los 
sistemas de COFDM, y para 
cualquier velocidad de bits de 
carga útil, VSB ofrece una mayor 
solidez o cobertura que COFDM 

  

Á Ofrece una gama de 
posibilidades de velocidades 
de transmisión, para SDTV y 
HDTV. 

Á Para 6 MHz la tasa máxima es 
de 23.75 Mbps para 64 QAM. 

  

Á Máxima velocidad de 
transmisión de datos 23.23 
Mbps. 

Á El nivel de intensidad de 
campo puede reducirse de 60 
dBmV/m a 45 dBuV/m. 

  

Á DVB ¿Cuál sería la 
intensidad de campo 
al receptor mínima 
para la modulación 
64 QAM? 
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Preguntas 

Respuestas 

Observaciones 
ATSC 

Satisfaces 
DVB 

Satisface 
ISDB 

Satisface 

Si No Si No Si No 

21. ¿Cuál es la diferencia 
en costos entre la 
implementación de 
una red 
multifrecuencia y una 
de frecuencia única? 

Á Utilizando DOCRs, el costo es 
menor que el de DTx. 

  Á SFN puede ser de 10 a 15% 
más alto. 

Á Depende de la planificación. 

  Á A gran escala costos similares. 
Á Redes pequeñas, varía en 

función de la configuración. 

  
Á  

22. En materia técnica y 
económica, ¿cómo 
afectarían al 
concesionario y al 
usuario actual, las 
nuevas y futuras 
mejoras tecnológicas  
implementadas a sus 
estándares? 

Á Todos los proyectos de 
mejoramientos son 
encaminados a compatibilidades 
con los productos existentes sin 
perjudicar al usuario. 

  
DVB es compatible con otros 

sistemas como DVB-S, DVB-C. 
  

Á Su tecnología busca extender 
los beneficios económicos y 
sociales. 

  
Á DVB: ¿Cuál es el 

futuro de DVB-T con 
respecto a DVB-T2? 

 

 

 

 


